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cQue Publicar?

cPor que y para que publicar?
;Como Publicar?

cDonde Publicar?
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Antecedentes

Open Journal Systems Open Monograph Press Open Conference Systems  Open Harvester Systems
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0JS is the worid's rmost widely OMP establishes an online QCS offers a conplete Web QHS is an indexing system for
used journal management and workspace for editing and presence for scholarly Q5. OCS and other online

publishing system. publishing books. conferences. resources
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Desafios del Diseno Editorial, un
panorama entre la tecnologia y las
nuevas formas de producir, publicar
y consumir contenidos.

Proyecto
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FACULTAD DE
COMUNICACION, ARTE Y DISENO
PaloSeco , N
LINEA DE INVESTIGACION:
GRUPO DE DISENIO, IMAGEN

INVESTIGACION Y COMUNICACION VISUAL

®) cociencias  LJ P " < eroioo

Y DESARROLLO

PaloSeco UDry



GRUPO DE INVESTIGACION PALOSECO DISENQ, IMAGEN
FACULTAD DE COMUNICACION, ARTE Y DISENIO Y COMUNICACION VISUAL

D.I Adolfo D.G Pedro
Vargas Bellon

D.G Freddy
Higuera

D.I| Hernan
Villamizar

C.S Danilo
Mercado

Desarrollo de Estudios Imageny T
. i icof La disciplina
Area  productos con culturales, comunicacion Diseno para la de Disgﬁo
tematica énfasis en analisis de texto visual sostenibilidad.
biodiseno y discurso
Proyecto de . . 1. Diseno editorial.
Proyecto Sistema para Prensa literaria e Fotografia Kit de herramientas 2. Signos Distintivos
escanear pies imaginarios participativa: Caso metodologicas para 3.. Lainvestigacion en DG
humanos. nacionales personas con el D.S en contextos

discapacidad visual colombianos.
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DESAFIOS DEL DISENO EDITORIAL,
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» El Proyecto

‘'se presenta un problema en el diseno
cuando la cultura cambia y modifica el
modo de hacer las cosas o cuando se
genera una nueva actividad que requiere
una convergencia entre su practica y su
formacion’.

Luz del Carmen Vilches
Licenciada en Diseno Grdfico y Filosofia
Maestria en Comunicacion y Diseno grafico

-



Pregunta

/Cuales son los desdfios del
Diseno Editorial relacionados
con la tecnologia digital?




Ecosistema
isefiador :

Diseno _-
I Grafico .
g Disefio
. Editorial




Categorias de analisis

D
éDisefiador Grafico?
Diseno
Grafico
:Disefio Editorial? ( - . : é¢Tecnologia?

IES - Entidades - Asociaciones - Empresas - Personas s j
-



: Preguntas

&

e ;Que roles desempefian los disefiadores graficos en
los escenarios editoriales?

e ;Cuales son las retos y desafios de las empresas
editoriales ante la transformacion digital?

e ;Que discursos y practicas relacionados con lo
editorial y las nuevas formas de producir, publicar
contenidos operan en los programas de diseno.




El escenario




! /.—:‘I . . DISPOSITIVOS

INTERNET
Plataformas
digitales

COMPUTADOR DISPOSITIVOS
PORTATIL -

ESCRITORIO MOVILES




DESAFIOS DEL DISENO EDITORIAL

Nuevas formas
(reach media)

Nuevos modelos
de Negocio

Nuevas
plataformas de
Distribucion

Nuevos
comportamientos
de los usuarios

Formatos diferenciales (Visuales,
Gamificacion,Infograficos y Video)




W El camino

o Estudio Exploratorio

Consulta Previa
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“...podemos hablar de un nuevo modelo de
disefnio que comienza a aduenarse de los
cibermedios, mucho mas proximo a la
arquitectura de la informacion que al mero
diseno grafico”

Salaverna & Sancho, 2007

EXPLORACION
CONCEPTUAL

Salaverria, Ramoén (2007) Los diarios
frente al reto digital. En Revista
latinoameticana de Comunicacion
Chasqui, No 97, pp. 4-9.

Salaverria, Ramon; Sancho, Francisco
(2007). Del papel a la Web: Evolucion y
claves

del disefio en Internet, En A Larraondo; A
Serrano, Disefo Periodistico en Intemet
Bilbao: Leioa Servicio Editonal
Universidad del Pais Vasco.




EXPLORACION
CONCEPTUAL

tea AW W

IMPLICITY JOhn Maeda

cambiando v que va no se trata solo de conocer 0 anticipar 13s

John Maeda wal .
! in0 tambien de tener 1a capacidad de programar vy iraba

des del usuario, s ,
jar con diseno generativo, machine Iearmng u otras tecnologias de Inteli-
gencia Artificial. En |as recientes ediciones del Desugn in Tech Report

Uno de los pri )ales promotores e 0 programacion

|

creativa, saber .':"."‘f‘.w! ir es un conocimientom pre ;;(,';Z'!l',tll,-:[' para 10s
XXI. Maeda afirma que el rol del disefiador esta

disenadores del siglo XXI. N

wideda y SU eQuIipo H;n.l!tfcill la comparacion entre el disenador "clasicx L
que crea obietos para un coniunto limitado de personas (Comu urre en el

grafico, diseno de producto o disefio de mobiliario) y e >d|senador

QISern

. ) oL A
“‘,:IIIN on f'."uv' 14

computacional, que 'm'.?ll_w_i)llt con productos en constante evolucior e

define el disefadores computacional como un profesional gue entiende |a

computacion (tiene un conocimiento de los fe"f"(;'_l.;':j'_f'.‘;i ge programacion y

Ma Critica sopre la tec

sabe qué se puede hacer con ellos), reflexiona de forr

nologia (considerando los aspectos positivos y negativos en relacion al

g ultimas INNoVaciones te Il-’?"(':_}l'?..’.‘i

proyecto) y aprende acerca de 1a

‘,.'.,’lw)!...‘- avdances en ]l.'l' igencia '«’?‘I»',v.-y|




EXPLORACION
CONCEPTUAL

wi Diseo Ciaets Claskea (ambita aw!
Computacianal - .

Pesion Thinking (A - «Cada vez mas empresas necesitan mas
o 4 —— disefadores, es una tendencia univessals

e
Disatia Compuatacisnal (4mbito: tecnolsgia) ’::: s i T
aeia b gt dipilin: o YOOI T e
S wala fuadarsd) jrx e
’ ' e o5la Cujarde S0 v 1000
- ~ s s et empresas coom befese
Nicann roamnutacinnal -

El disefo ya no &8 un costle sino una nversion

Lev Manowch Representacién dgia

o lvagh # 2o e

orrw me W s
2 hNodutang y
006) propone entender lo digital 3 ,-,.,l:; matizacion
como lenguaje, no equivalente a otrc :

quivaienie a Otlros nabilidad

nguajes en el sentido estructuralista 5 Transcodificacion ¢Paodria existir el Disefo sin tecnologia? Desafios
tales como fa palabra, o 18 imagen, que ’ A del disedio
poseen unidades v lv_'.:}l.t 3 ge \ . (,CUG' eS el papel que Juega mor‘.l'
funcionamiento, por el contraric la tecnologia en el disefio? panorama
nguaje fo entiende Como una re fe
de (o digital con diferantes &r A3 RCUS ¥
ity ',_,',' 14 19 fuluras del doeflo v ulodo a las mu lecr na v 136 nuevas
RO = AN partls de una encuesta realizada entre disehadores de Europa, fremas de
b as América del Norte y partes de los otros continentes, un 83% de Lok (s
fure y los sehadores considera que 1a |A reemplazard a los %
2117 0 disefiadores visuales en el plazo de 5 afios ~
om 1

IR Intelinganecia



Diseno Editorial

Diseno editorial
Qe 1 == 258

~y
jovret a o

~ Cath Caldwell & Yolanda Zappaterra,
- Editorial Gustavo Gili e
- 2007 - 2014 2a edicion actualizada y ampliada

| El Disefio EDITORIAL es PERIODISMO VISUAL




La controversia que enfrentaba a
las publicaciones en papel y las
publicaciones digitales ha
terminado.

Ahora formamos parte de una nueva
edad de oro del diseno editorial, un
ecosistema de medios hibrido,
integrado con las redes sociales, las
campanas promocionales, los actos
presenciales y los productos
disenados para dispositivos moviles.

Diseno Editorial

e Yolanda Zappaterra

Escritora y bloguera de Londres

Cath Caldwell & Yolanda

Disefadora - directora de arte editorial - profesora



Diseno Editorial

c Juliette Cezzar

Disenadora, escritora y profesora

Con tantos medios, los e Sue Apfelbaum
diseﬁadores neceSitan evaluar LOS Escritora, editora y estratega de contenido

mejores formatos para transmitir

una vision editorial. A
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' > Trabajo de Campo

Q Revision y seleccion de programas de Diseno
: Dialogo con Profesores
Profesionales en Medios

P -



DISENO

1.

Pregrado: 116
programas: 54
pregrados
relacionados con
diseno grafico, 26
en diseno de moda,
8 con diseno de
espacios y 28 con
diseno industrial.

31 diseno grafico + 24 Denominaciones relacionadas

Los programas de Diseno

DISENO

DISENO GRAFICO

DISENO INTERACTIVO

PROFESIONAL EN DISENO GRAFICO
PROFESIONAL UNIVERSITARIO DISENO GRAFICO DIGITAL
DISENO DIGITAL Y MULTIMEDIA

DISENO VISUAL

DISENO DE COMUNICACION VISUAL

DISENO VISUAL DIGITAL

DISENO DE MEDIOS INTERACTIVOS

DISENO Y REALIZACION DE MEDIOS DIGITALES
DISENO CROSSMEDIA

INGENIERIA EN DISENO DE ENTRETENIMIENTO DIGITAL




Los programas de Diseno

Maestrias, 81 T
especializaciones(42 : ¥
Especializaciones Universitarias ok ":’.f e | A
y 39 Especializaciones "
Tecnologicas) y 1 Doctorado
EN DISENO Y CREACION.
Hay 22 relacionadas con el
Nucleo Basico del
Conocimiento en Diseno y 2
con educacion

Fuente de informacion:
https://shies.mineducacion.gov.co/consulta

shies/programa

Fecha de consulta; 26/03/2018



https://snies.mineducacion.gov.co/consultasnies/programa
https://snies.mineducacion.gov.co/consultasnies/programa

Programas de Diseno Grafico
y los planes de estudio




Conclusion

Las evidencias obtenidas permitieran contrastar lo
encontrado en la literatura, y ofrecer desde la realidad una
serie de conceptos emergentes que contribuyan a
sintetizar los temas que influyen en la ensenanza del
diseno editorial y su relacion con la tecnhologia en diseno.




.a TECNOLOGIA
es un regalo de DIOS.

Despues del regalo de la vida
es quizas el mejor de los regalos de Dios.

Es la madre de las civilizaciones,
de las artes y de las ciencias.

Freeman Dyson




EL TRABAJO salva al
hombre de = grandes
Vicios:

G El aburrimiento,
© elvicioy
© la necesidad

Voltaire






